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De Bellis Navalibus 2.0 se trata de una adaptación del reglamento de DBA 2.2 para 
poder jugar batallas navales de la antigüedad. Todas las reglas aplicables en DBA se 
mantienen en DBN, exceptuando las detalladas a continuación. 
 
Tanto el reglamento como las listas están basados en el reglamento De Bellis Navalibus 
1.1 de Daniele Varelli revisado por última vez el 13 de Enero de 1998. 
 
 

Escala de juego  
Se recomienda el uso de miniaturas en escala 1/1200 todos ellas en bases de 
20x40mm. A su vez se recomienda mantener el tamaño básico del tablero de DBA para 
15mm: 60x60cm.  
 
 

Elementos 
Hg: Galeras Pesadas (Heavy Galeys) 

Grandes barcos a remos, equipados con el corvus romano, tropas de asalto, balistas, 
armas incendiarias o elementos similares; como los cuadrirremes y quinquerremes 
romanos o cartagineses, los septarremes y decarremes helenísticos o el dromon 
bizantino. Son superiores a las demás galeras pero pueden ser destruidas por los 
barcos.  

 
Dromon bizantino 

Lg: Galeras Ligeras (Light Galeys) 

Barcos a remo de tamaño medio, como los trirremes griegos o persas, el dromon 
árabe, el drakkar vikingo o las galeotas medievales. Siendo más versátiles que las 
galeras pesadas, los barcos constituyen su mayor amenaza.  

 
Trirreme griego 



Fg: Galeras Rapidas (Fast Galeys) 

Pequeños y rápidos barcos a remos; como los birremes o las liburnas romanas. Son 
perfectos para destruir botes, pero también pueden ser fácilmente hundidas por 
barcos o galeras mayores.  

 
Liburna romana 

Sh: Barcos (Ships) 

Buques a vela como los barcos egipcios, galos o sajones; barcos mercantes 
transformados en transportes de tropas o carabelas medievales. Su papel en la batalla 
se encuentra muy influenciado por el viento. Por un lado sufren por su escasa 
maniobrabilidad, pero por otro pueden transportar muchos soldados abordo apoyados 
por arqueros.  

 
Carabela medieval 



 
Bit: Botes (Boats) 

Pequeños barcos a remos como los lembus o pentekonteres ilirios. Pueden atravesar 
fácilmente bancos de arena, impedir el movimiento de galerías pesadas y ligeras y 
combatir barcos con eficacia. Sin embargo se encuentran en peligro con las galeras 
rápidas. Son los psilois del mar.  

 
Lembus ilirio 

 

Colocación del terreno 
Será obligatoria la colocación de una costa y de dos a cuatro islas, rocas o bancos de 
arena, no pudiendo haber más de dos elementos iguales y habiendo por lo menos 3 
cuadrantes del tablero ocupados por terrenos.  
 
La costa, las rocas y la isla son terreno impasable. Los bancos de arena pueden 
atravesarse bajo ciertas penalizaciones. Todos los terrenos y su colocación tienen que 
cumplir las mismas medidas y normas que en DBA. 
 

 
Batalla de Salamina 

 



Despliegue 
Una vez elegidos los lados como en DBA pero antes de desplegar ambos ejércitos, el 
defensor numera los lados del 1 al 4, repite un lado con el 5 y tira un dado. El viento 
seguirá la dirección indicada por el dado, y estará en calma si el resultado ha sido un 6. 
 
 

Zona de control 
La zona de control se extiende 40mm por delante del frontal del barco, aplicandose las 
mismas reglas que en DBA. 
 
 

Movimiento 
La capacidad de movimiento de cada elemento es la siguiente: 
 

Tipo Movimiento 

Galeras pesadas (Hg) 300 pasos 

Galeras ligeras (Lg) 400 pasos 

Galeras rápidas (Fg) 500 pasos 

Barcos (Sh) 200 pasos 

Botes (Bt) 500 pasos 
100 pasos = 1 pulgada 

El sistema de movimiento funciona igual que en DBA con las siguientes diferencias: 
 

 Los barcos (Sh) pueden añadir 200 pasos si se mueven a favor del viento y restan 100 si 

lo hacen en contra. Para considerar un movimiento a favor o en contra del viento, el 

movimiento completo tiene que realizarse con una inclinación máxima de 45º respecto 

a la dirección del viento.  

 Los grupos pueden cambiar de dirección pivotando hasta un máximo de 45º habiendo 

avanzado la mitad de su capacidad de movimiento. Por ejemplo, un grupo de galeras 

ligeras puede avanzar 200 pasos y pivotar desde una de sus esquinas hasta un máximo 

de 45º. 

 Los botes atraviesan y son atravesados por todos los elementos si hay suficiente 

espacio detrás o delante y si ambos elementos están mirando en la misma o contraria 

dirección.  

 El movimiento termina al entrar en contacto con un elemento enemigo, la costa, una 

isla o rocas.  

 Elementos en contacto con rocas son destruidos. Elementos en contacto con la costa o 

islas están varados. 

 Los bancos de arena pueden atravesarse avanzando 200 pasos sin cambiar de 

dirección ni de formación. Antes de mover a través del banco de arena tira un dado 

para cada elemento; con un 1 las galeras rápidas quedaran varadas; con 1 o 2 las  

galeras ligeras; con un 1, 2 o 3 las galeras pesadas y con un 1, 2, 3 o 4 los barcos. 

 



Disparo 
Solo las galeras pesadas pueden disparar y solamente en el turno enemigo. Tienen un 
alcance de 200 pasos. Los apoyos funcionan igual que en DBA pero no hay 
bonificaciones a disparos por la retaguardia. 
 
Tira un dado por cada elemento enemigo alcanzado restando 1 si el objetivo es un 
bote; un resultado de 5 o 6 provoca un incendio, que podrá ser extinguido sin producir 
daños con un resultado de 5 o 6 en otra tirada, sumando 1 el elemento almirante. Si el 
fuego no resulta extinguido, el elemento resultara incendiado durante el resto de la 
partida. 
 

 
Fuego griego 

 

Factores de combate 
El combate, se resuelve de la misma manera que en DBA salvo por las siguientes 
excepciones. 
 

 Ningún elemento se gira cuando es contactado por el flanco. 

 Si un elemento es contactado por un segundo enemigo por el flanco o la retaguardia 

mientras se encontraba contactando a un primer enemigo por el flanco o la 

retaguardia, el primer enemigo queda libre del combate y podrá mover con 

normalidad.  

 

2 es contactado por el flanco mientras atacaba a 1, el cual queda libre del combate 



 Cualquier galera cuyo enemigo retroceda, sea destruido o huya, deberá perseguir su 

profundidad de base. 

 Todos los elementos salvo los barcos podrán romper el contacto con el enemigo 

siempre que estén solamente en contacto frontal y si su movimiento sea superior o 

igual al de su enemigo. Al menos deben retroceder 200 pasos. 

 Ninguna unidad, salvos los botes por otros botes en mar abierto, puede ser empujada.  

 

Tipo Factor de combate 

Galeras pesadas (Hg) +4 

Galeras ligeras (Lg) +3 

Galeras rápidas (Fg) +2 

Barcos (Sh) +2 

Botes (Bt) +2 

Factores de combate 

 

+1 Si es el elemento del general 

+1 Botes apoyados por botes en mar abierto 

-1 Por cada apoyo en el disparo 

-1 Por cada elemento solapando 

-1 En contacto por la retaguardia 

-1 Por cada flanco contactado por barcos y botes 

-1 Elemento varado 

-2 Por cada flanco contactado por galeras 

-2 Elemento incendiado 
Modificadores al combate 

 

Derrota simple 

Galeras 
 

Vs. barcos en mar abierto Destruido 

Varado Destruido 

Resto de situaciones Retrocede 

Barcos Varados o en bancos de arena Destruido 

Resto de situaciones Se mantiene 

Botes Vs. botes y galeras rápidas en mar abierto Destruido 

Resto de situaciones Retroceden 

Derrota doble 

Botes Vs. botes y galeras rápidas Destruido 

Incendiado Destruido 

Resto de situaciones Huyen 

Resto Resto de situaciones Destruido 
Resolución de combates 

 
 



Recuperar barcos 
Antes de realizar la tirada de PIPs, el jugador puede declarar que intentará recuperar 
un barco varado o incendiado. Solo se puede recuperar un barco por turno. 
 
Si obtiene 3 PIPs o mas, un barco incendiado logrará extinguir el fuego y un barco 
varado retrocederá lo necesario para romper el contacto con la costa, la isla o el banco 
de arena. Los barcos recuperados no podrán realizar ninguna otra acción durante el 
turno. El resto de PIPs, pueden usarse de forma normal.  
 
Sin embargo si se obtienen menos de 3 PIPs, el jugador no podrá realizar ningún 
movimiento durante el turno.  
 
 

Condiciones de victoria 
Como en DBA. 

  



 
 
 
 
 
 
 

Listas de ejército 
D E  B E L L I S  N A V A L I B U S 

v     2   .   0  

 
 

 
Libro I – Periodo Bíblico (3000 a.C. – 500 a.C.)  

 
Libro II – Periodo Clásico (500 a.C. – 476 d.C.)  

 
Libro III – Alta Edad Media (476 d.C. – 1071 d.C.)  

 
Libro IV – Baja Edad Media (1071 d.C. – 1500 d.C.)  

 
 
 

 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
Las siguientes listas navales son pura sugerencia. En ellas se describen los principales 
buques usados en cada periodo, en una proporción que propicie partidas interesantes. Las 
listas llevan la numeración de sus homologas del reglamento de DBA 2.2. 



LIBRO I 
PERIODO BÍBLICO – 3000 a.C. al 500 a.C. 

 
I/18. Minoicos y Micénicos Tempranos. 1600 a.C. - 1250 a.C.



LIBRO II 
PERIODO CLÁSICO – 500 a.C. al 476 d.C. 

 
II/5. Hóplitas Griegos Tardíos. 450 a.C. - 275 a.C. (235 a.C. si Italiotas o Siciliotas)  

 Ag: 2. E= I/48, I/54, 60c, II/5bcdi, 6, 7, 9, 12, 15, 16b, 17, 18ac, 27b, 30a. Ref: AMPW. 
 1xHg o Lg (Alm), 9xLg, 2xLg o Bt. 
 
 
II/7. Persas Aqueménidas Tardíos. 420 a.C. - 329 d.C. 

 Ag: 1. E= I/6c, 7c, 35d, 43a, 53, 56a, II/5ab, 6, 7, 12. A= I/43a o I/62. Ref: AMPW, APA. 
 1xHg o Lg (Alm), 9xLg, 2xLg o Bt. 
    
  
II/9. Siracusanos. 410 a.C. - 210 a.C. 

 Ag: 4 si 310 a.C.-307 a.C., 2 si no. E= I/57b, 61b, II/5bgh, 27b, 32, 33. A= II/32 o 310-307 
a.C. solo (I/7c y cualquiera de I/56b o II/40). Ref: AMPW. 

 1xHg o Lg (Alm), 7xLg, 4xBt. 
  
 
II/11. Galos. 400 a.C. - 50 a.C. 

 Ag: 3 hasta 225 a.C., después 0. E= I/14e, 47, 48, 55de, 57b, II/10, 11, 13, 32, 33, 39abc, 
47abefg, 49, 52. A= II/39a o II/47b. Ref: AMPW, AEIR.  

 1xSh (Alm), 5xSh, 4xSh o Bt, 2xBt. 
 
  
II/15. Alejandrinos Imperiales. 328 a.C. - 320 a.C.  

 Ag: 4. E= I/43a, 47, 48, 61b, II/1, 2, 3, 5bdei, 6, 14. A= II/2 o II/3. Ref: AMPW. 
 1xHg o Lg (Alm), 10xLg, 1xLg o Bt. 

  
 
II/16. Sucesores Asiáticos Tempranos. 320 a.C. - 285 a.C.  

 Ag: 3. E= (a) I/6c, 62, II/6, 16cd, 17, 18ac, 19a, 20a, 22f. (d) II/16a, 18a. Ref: AMPW. 
 (a)  Antígono 320-301 a.C.: 1xHg decarreme (Alm), 3xHg, 4xLg, 2xLg o Bt, 2xBt. 
 (d)  Eumenes 320-316 a.C.: 1xLg (Alm), 7xLg, 4xBt.  
 
 
II/17. Lisimáquidas. 320 a.C. - 281 a.C.  

 Ag: 2. E= I/43ab, 47, 48, 63, II/5abd, 6, 14, 16ab, 18c, 19a, 27a. A= (301 a.C. solo) II/18c y 
II/19a. Ref: AMPW. 

 1xLg (Alm), 7xLg, 2xLg o Bt, 2xBt.  
  
 
II/18. Sucesores Macedónicos Tempranos. 320 a.C. - 260 a.C.  

 Ag: 1. E= I/47, 48, 63, II/5be, 16ad, 17, 18c, 19a, 20a, 27a, 30a, 31a. A= II/5e, II/31c y 
II/31i. Ref: AMPW. 

 1xHg decarreme (Alm), 1xHg decarreme o Lg, 8xLg, 2xBt.   
 
 
II/19. Seleúcidas. 320 a.C. - 83 a.C.  

Ag: 2. E= (a) I/6c, 43ab, 48, 62, II/2, 3, 14, 16ab, 17, 18a, 19b, 20ab, 22f, 23a, 28b, 30ab, 
34, 35, 36a. (c) I/48, II/14, 19d, 20bc, 22af, 23a, 28b, 30b, 33, 34, 35, 37, 43, 44, 50. A= (c) 
II/31j, II/37 o II/43 o II/50. Ref: AMPW. 

 (a)  320-205 a.C.: 1xHg decarreme (Alm), 1xHg decarreme o Lg, 6xLg, 4xBt. 
 (c)  204-83 a.C.:  1xHg decarreme (Alm), 1xHg decarreme, 2xHg, 6xLg, 2xBt.  
 
 
II/20. Ptolemaicos. 320 a.C. - 30 a.C. 

 Ag: 1. E= (a) I/7c, 56a, 58, II/16ab, 18ad, 19ab. (c) I/7d, 56b, 58, II/19d, 49, 51. Ref: AMPW. 
 (a)  320-167 a.C.: 1xHg decarreme (Alm), 1xHg decarreme, 4xHg, 2xLg, 2xSh o Bt,  

2xBt. 
 (c)  166-30 a.C.:  1xHg decarreme (Alm), 1xHg decarreme, 2xHg, 2xLg, 2xSh o Bt,  

4xBt. 
 
 
II/27. Pirro. 300 a.C. - 272 a.C.  

 Ag: 4. E= I/47, I/61b, II/5ai, 9, 10, 16b, 17, 18c, 31c. Ref: AMPW. 
 1xHg (Alm), 2xHg, 3xLg, 3xSh o Bt, 3xBt. 
  
 
II/31. Griegos Helenísticos. 275 a.C. - 146 a.C.  

 Ag: 0. E= I/47, II/18e, II/27b, 31cdefghij, 33, 35. A= (i) II/33. Ref: AMPW. 
 1xHg decarreme o Hg (Alm), 1xHg o Lg, 8xLg, 2xLg o Bt. 
 
 



II/32. Cartagineses Tardíos. 275 a.C. - 146 a.C.  
 Ag: 3. E= I/7c, II/9, 11, 33, 39abc, 40. A= II/5h o (II/8a y/o II/8b) o II/9 o II/39ac. Ref: 
AMPW. 

 1xHg (Alm), 3xHg, 6xLg, 2xLg o Bt. 
  
 
II/33. Romanos de Polibio. 275 a.C. - 105 a.C.  

 Ag: 1 antes de 202 a.C., después 4. E= I/47, 48, II/5gh, 8abc, 9, 11, 14, 19cd, 30b, 31gij, 32, 
34, 35, 39abc, 40, 44, 45a. A= II/11 o (II/31j y/o II/34) o II/39ab o II/40. Ref: AMPW.  

 1xHg (Alm), 5xHg, 3xHg o Lg, 3xLg. 
 
 
II/34. Atálidas de Pergamo. 263 a.C. - 129 a.C.  

 Ag: 1. E= II/6, 14, 19bcd, 30b, 33, 35. A= II/14 o II/31g. Ref: AMPW. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 
 
 
II/35. Macedónios Tardíos. 260 a.C. - 148 a.C.  

 Ag: 1. E= I/47, 48, II/19bcd, 31ej, 33, 34. A= II/31fg. Ref: AMPW. 
 1xHg decarremes (Alm), 2xHg decarreme, 3xHg, 3xLg, 3xb. 
 
 
II/47. Germanos Tempranos. 115 a.C. - 250 d.C. 

Ag: 2. E= II/11, 39ab, 47g, 49, 56, 64a, 66. A= II/11, 47g. Ref: AEIR. 
1xSh (Alm), 5xSh, 6xBt. 

 
 
II/48. Mitridiáticos. 110 a.C. - 47 a.C. 

 Ag: 3. E= I/43b, II/6, 14, 24, 25, 26, 30b, 37, 49. A= II/28ab. Ref: AEIR. 
 1xHg (Alm), 1xHg, 3xLg, 7xBt. 
  
 
II/49. Romanos de Mario. 105 a.C. - 25 a.C. 

Ag: 3. E= I/7d, 47, 48, II/11, 14, 20cd, 23a, 28ab, 30bc, 37, 39abc, 40, 44, 45bc, 47ab, 48, 
49, 51, 52, 53. A= II/6 o (II/23a y/o II/51) o II/28b o II/30bc o II/40 o II/49. Ref AEIR. 
1xHg decarreme o Hg (Alm), 5xHg, 2xHg o Sh, 3xFg o Bt, 1xBt o Sh. 

 
 
II/53. Britanos Antiguos. 55 a.C. - 75 d.C. 

 Ag: 0. E= II/49, 53, 54a, 56, 60. A= II/56. Ref: AEIR. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 
 

 
II/54. Escoto-Irlandeses. 55 a.C. - 846 d.C. 

 Ag: 3. E= II/53, 54ab, 56, 60, 64, 68ab, 78a, 81ab, III/19a, 40 ab. Ref: AEIR, ADA. 
1xBt (Alm), 11xBt. 
 

 
II/56. Imperio Romano Temprano. 25 a.C. - 197 d.C. 

Ag: 3. E= I/7d, 47, 48, 58, II/14, 22abe, 23ac, 24, 25, 26, 28b, 37, 40, 44, 47cefg, 51, 52, 53, 
54a, 55a, 56, 57, 58, 59, 60, 64b. A= (II/22abe y/o II/44) o II/28b o II/47d o II/51. Ref: AEIR. 
1xHg (Alm), 1xHg, 2xHg o Lg, 2xLg o Sh, 4xFg, 2xBt.  

 
 
II/60. Caledonios. 75 d.C. - 211 d.C. 

 Ag: 1 E= II/53, 54a, 56, 64a. Ref: AEIR. 
1xBt (Alm), 11xBt. 

 
 
II/64. Imperio Romano Medio. 193 d.C. - 324 d.C. 

Ag: 1. E= I/58, II/22cd, II/26, 28bc, 37, 47efg, 52, 54a, 57, 60, 64ab, 66, 68a, 69, 70a, 71, 
72abcd, 73, 74b, 78a. A= (II/23a y/o II/28bc) o II/65b o II/72d. Ref: AEIR. 

 1xHg o Fg (Alm), 5xFg, 2xSh o Bt, 4xBt. 
 
 
II/68. Pictos. 211 d.C. - 846 d.C. 

Ag: 3. E= (a) II/54ab, 64a, 68a, 73, 78a, 73, 78a, 81abc, III/24ab, 40ab. A= II/54a y/o II/73. 
Ref: AEIR, ADA. 
1xBt (Alm), 11xBt. 

 
 
 
 
 
 
 



II/78. Imperio Romano Tardío. 307 d.C. - 425 d.C. 
Ag: 1 si (a), 2 si (b). E= (a) II/54a, 57, 58, 64ab, 65b, 66, 67ab, 68a, 70a, 72abcd, 73, 78ab, 
80d, 82a. (b) II/26, 28c, 52, 55b, 58, 65ab, 67b, 69, 70b, 72a, 78a, 80d. A= (a) II/58 o II/65b 
o II/72d. (b) II/23a o II/28c o II/65b. Ref: AEIR. 
(a) Occidente:   1xFg (Alm), 3xFg, 8xBt. 
(b) Oriente:  1xFg (Alm), 5xFg, 2xFg o Bit, 4xBt. 

 
 
II/84. Vándalos Africanos. 442 - 535 d.C. 

 Ag: 3. E= II/57, 83ab, III/4a. A= II/57. Ref: ADA. 
 1xFg (Alm), 5xFg, 6xBt.  



LIBRO III 
ALTA EDAD MEDIA – 476 d.C. al 1071 d.C. 

 
III/1. Eslavos Tempranos. 476 d.C. - 1218 d.C. 

 Ag: 1. E= II/71, 72d, 73, 83b, III/2, 4ab, 5a, 13ab, 14abc, 16, 17, 21a, 26ab, 28, 30b, 40abcd, 
47, 48, 52, 62ab, 67a, IV/13a. A= II/73 o III/30b o III/47. Ref: ADA. 

 1xLg (Alm), 5xLg, 6xBt. 
 
 
III/3. Ostrogodos Italianos. 493 d.C. - 561 d.C.  

 Ag: 0. E= II/70a, 71, 72d, 73, III/2, 4ab, 5a. A= II/70a o III/5a. Ref: ADA. 
 1xSh (Alm), 1xSh, 6xFg, 4xBt. 
 
 
III/4. Bizantinos Tempranos. 493 d.C. - 578 d.C.  

Ag: 3. E= (a) II/23a, 55b, 57, 69, 71, 84, III/1c, 2, 3, 5a, 13ab, 14a. A= II/23a, III/2. Ref: 
AEIR, ADA. 

 1xFg (Alm), 11xFg. 
 
 
III/17. Bizantinos Mauricios. 575 d.C. - 650 d.C.  

 Ag: 1. E= II/23a, 55b, 57, 69, 82ab, III/1c, 2, 5a, 13ab, 14a, 21a, 25ab, 26ab, 27. A= II/23a o 
II/57 o II/69 o III/16. Ref: ADA. 

 1xFg (Alm), 7xFg, 4xBt. 
  
 
III/22. Mayas. 600 d.C. - 1546 d.C.  

 Ag: 0. E= III/22ab, 58. 

 1xBt (Alm), 11xBt. 
 
 
III/28. Francos Carolingios. 639 d.C. - 888 d.C.  

 Ag: 3. E= II/73, 82b, III/1bc, 13a, 18, 21ab, 26b, 28, 29, 33, 34ab, 35a, 40ab. A= II/73 o 
III/1c o III/21b. Ref: ADA. 

 1xSh (Alm), 2xSh, 3xSh o Bt, 6xBt. 
 
 
III/29. Themas Bizantinos. 650 d.C. - 963 d.C.  

Ag: 0 hasta 744 d.C., después Ag: 1. E= II/57, III/1c, 14abc, 16, 21ab, 25b, 26ab, 27, 28, 31, 
33, 37ab, 47, 48, 50, 52. A= II/40 o III/1c. Ref: ADA. 

 1xHg (Alm), 5xHg, 6xBt. 
  
 
III/31. Arabes Umayyad. 661 d.C. - 750 d.C.  

Ag: 3. E= II/55bc, 57, 58, 62, 82b, III/8, 10bc, 11b, 12, 15, 16, 20b, 27, 29, 31, 37a. A= II/57 
o III/8 o III/15. Ref: ADA. 

 1xLg (Alm), 5xLg, 3xFg, 3xBt. 
 
 
III/40. Vikingos Noruegos y Leidang. 790 d.C. - 1280 d.C. 

Ag: 4 si Vikingos, 1 si Leidang. E= (a) II/54b, 68b, 81d, III/1ac, 18, 19a, 24b, 28, 34b, 40ac, 
45a, 46. (c) III/1a, 40abc, 52, IV/13a. A= (c) III/1a. Ref: ADA, AFE. 

 (a)  Vikingos:  1xLg (Alm), 11xLg. 
 (c)  Leidang:  1xLg (Alm), 11xLg. 
 
 
III/45. Escoceses Prefeudales. 846 d.C. - 1124 d.C.  

 Ag: 1. E= II/81d, III/24b, 40ab, 45a, 51, 71, 77, IV/3. A= II/81d o III/71. Ref: ADA. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 
 
 
III/46. Vikingos Irlandeses. 846 d.C. - 1300 d.C.  

Ag: 1. E= III/40ab, 46, 51, 77, IV/3, 16, 21a. A= III/40b o IV/3. Ref: ADA. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 
  
 
III/51. Francos Occidentales o Normandos. 888 d.C. - 1072 d.C. 

Ag: 2 si Francos, 3 si Normandos. E= III/18, 19a, 21b, 33, 34b, 35b, 40b, 45b, 46, 51, 52, 64, 
65, 71, 72a, 75, 76. A= III/18 o III/33 o III/40b. Ref: ADA. 

 1xSh (Alm), 5xSh, 6xLg. 
  
 
 
 



III/64. Bizantinos Nicéforos. 963 d.C. - 1042 d.C.  
 Ag: 4. E= III/14c, 21b, 26ab, 47, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 64, 65, 67a, 70a. A= III/48 o (III/50 
y/o III/53) o III/70a.  Ref: ADA. 

 1xHg (Alm), 1xHg, 4xLg, 2xFg, 4xBt. 
  
 
III/65. Egipcios Fatamíes. 969 d.C. - 1171 d.C.  

Ag: 1. E= II/55c, 62, III/12, 33, 49, 51, 53, 64, 73b, 74, 75, IV/6, 7, 17. A= IV/6 o IV/17. Ref: 
ADA. 

 1xHg o Fg (Alm), 2xFg, 3xLg, 6xBt. 
 
 
III/71. Anglo-daneses. 1014 d.C. - 1075 d.C.  

Ag: 1. E= III/19a, 40b, 45ab, 51, 71, IV/3. A= III/19a o III/40b o III/45ab. Ref: ADA. 
 1xSh (Alm), 3xSh, 2xSh o Bt, 6xBt. 
 
 
III/72. Italianos Comunales. 1029 d.C. - 1320 d.C.  

 Ag: 2. E= (a) III/26b, 35c, 33, 51, 52, 67ab, 72a, 76, IV/4ab, 5ab, 13ab. A= III/52 o III/72a o 
IV/13a. Ref: AFE, AMA1. 

 1xHg (Alm), 1xHg, 2xHg o Sh, 4xLg, 2xLg o Bt, 2xBt. 
 
 
III/77. Escoceses de las Islas y Tierras Altas. 1050 d.C. - 1493 d.C.  

 Ag: 3. E= III/40b, 45b, 46, 77, IV/16, 58. A= III/40b. Ref: AFE. 
 1xSh (Alm), 3xSh o Bt, 9xBt. 
  

 
 



LIBRO IV 
BAJA EDAD MEDIA – 1071 d.C. al 1500 d.C. 

 
IV/1. Bizantinos Comnenos. 1071 d.C. - 1204 d.C. 

 Ag: 1. E= (a) III/26a, 47, 52, 53, 67ab, 73b, 79, IV/2, 5a, 6, 7, 17, 20. A= III/73b y/o III/79 o 
IV/17. Ref: AEC. 

 1xHg (Alm), 3xHg, 4xFg, 2xLg o Bt, 2xBt. 
  
 
IV/3. Anglo-Normandos. 1072 d.C. - 1181 d.C.  

 Ag: 2. E= III/19abc, 45b, 46, 71, IV/3, 4ab, 16, 39a. A= III/19c o IV/4ab. Ref: AFE. 
 1xSh (Alm), 6xSh, 4xLg o Bt, 1xBt. 
 
 
IV/4. Franceses Feudales. 1072 d.C. - 1330 d.C.  

Ag: 1. E= (a) III/33, 35b, 52, 72ab, IV/3, 4ab, 5c, 13ab, 20, 23, 39ab, 57a, 62. A= III/35c o 
III/72b o IV/17. Ref: AFE, AMA1. 

 1xSh (Alm), 2xSh, 3xLg, 3xLg o Sh, 3xBt. 
 
 
IV/5. Sicilianos. 1072 d.C. - 1442 d.C.  

 Ag: 3. E= III/33, 35c, 72ab, 74, 76, IV/1a, 4b, 13ab, 61. A= III/35c o IV/17 o IV/68a. Ref: 
AFE, AMA1. 

 1xSh o Lg (Alm), 3xSh o Lg, 2xFg o Lg o Sh, 4xFg o Lg, 2xBt. 
 
 
IV/6. Sirios. 1092 d.C. - 1286 d.C.  

 Ag: 1. E= III/65, 70bc, 73ab, IV/1b, 2, 6, 7, 17, 20, 24, 35, 45, 46. A= IV/7 o IV/17 o IV/24. 

Ref: AEC. 
 1xFg (Alm), 5xFg, 3xLg o Bt, 3xBt.  
  
 
IV/7. Cruzados Tempranos. 1096 d.C. - 1128 d.C. 

Ag: 4 hasta 1100 d.C. después 1. E= III/65, 73b, IV/1a, 2, 6. A= III/53 o IV/1a o IV/2 o IV/6. 
Ref: AEC.  

 1xSh (Alm), 5xSh, 6xSh o Lg. 
   
 
IV/16. Ejercito Común Escocés. 1124 d.C. - 1512 d.C.  

Ag: 3. E= III/40b, 46, 77, IV/3, 16, 21abc, 23, 58, 62, 83a. Ref: AFE. 
 1xSh o Bt (Alm), 3xSh or 3Bt, 2xLg o Bt, 6xBt. 
 
 
IV/17. Cruzados Tardíos. 1128 d.C. - 1303 d.C.  

 Ag: 1. E= III/65, 73b, IV/1ab, 2, 6, 20, 24, 45, 46. A= III/65 o IV/1b o IV/2 o (IV/4a y IV/13a) 
o IV/6. Ref: AEC. 

 1xSh (Alm), 3xSh, 2xSh o Fg o Lg, 2xLg, 4xLg o Bt. 
  
 
IV/20. Egipcios Ayyubíes. 1171 d.C. - 1250 d.C. 

 Ag: 2. E= II/55c, III/12, 70c, 73ab, IV/1b, 2, 4b, 6, 17, 24. A= IV/6 o IV/24. Ref: AEC. 
 1xHg o Fg (Alm), 7xFg, 4Bt. 
 
  
IV/21. Anglo-irlandeses. 1172 d.C. - 1489 d. C. 

 Ag: 1. E= III/46, IV/16, 58. Ref: AFE. 
 1xSh (Alm), 3xSh, 2xSh o Lg, 6xBt. 
 
 
IV/23. Ingleses Feudales. 1181 d.C. - 1322 d.C.  

 Ag: 3. E= III/19bc, IV/4b, 16, 23, 39a. A= III/19c o III/35b o III/46. Ref: AFE. 
 1xSh (Alm), 2xSh, 1xSh o Lg, 4xLg, 2xLg o Bt, 2xBt. 
 
  
IV/27. Estonios. 1200 d.C. - 1227 d.C.  

 Ag: 3. E= III/40bd, 62b, 78, IV/18, 27, 28, 30, 54abd. A= III/62b. Ref: AFE. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 
 
 
IV/28. Prusianos. 1200 d.C. - 1283 d.C.  

Ag: 1. E= III/40bd, 62b, 78, IV/18, 27, 28, 30, 54d. A= III/62b. Ref: AFE. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 
 
 



IV/30. Orden Teutónica. 1201 d.C. - 1522 d.C.  
 Ag: 4. E= III/62b, 78, IV/18, 27, 28, 35, 44ab, 54abcd, 66. A= III/62b o IV/13abcd. Ref: AFE, 
AMA2. 

 1xSh (Alm), 9xSh, 2xBt. 
 
 
IV/34. Bizantinos de Trebisonda. 1204 d.C. - 1461 d.C.  

Ag: 1. E= II/58, III/70c, 73a, IV/49, 55ab, 75. A= III/70c o IV/49. Ref: AEC, AMA2. 
 1xLg (Alm), 2xFg, 3xLg, 2xLg o Bt, 3xBt. 
 
 
IV/45. Mamelucos Egipcios. 1250 d.C. - 1517 d.C.  

 Ag: 2. E= II/55c, III/12, 73b, IV/2, 6, 17, 26, 45, 46, 49, 55b, 56a, 67, 75, 77. A= IV/6. Ref: 
AEC. 

 1xHg (Alm), 6xLg, 2xFg o Bt, 3xBt. 
  
 
IV/54. Escandinavos Medievales. 1280 d.C. - 1523 d.C. 

Ag: 3 si (a) o (b), 1 si (c) o (d). E= III/62b, IV/13bcd, 27, 28, 30, 54bcd. A= IV/13abcd. Ref: 
AFE.  

 1xSh (Alm), 5xSh, 2xSh o Bt, 4xBt. 
  
 
IV/55. Otomanos. 1281 d.C. - 1512 d.C.  

Ag: 4. E= (a) II/58, IV/2, 13cd, 18, 22, 25, 34, 39c, 42, 43bc, 45, 49, 50, 51b, 56ab, 60, 61, 
65, 66, 69, 75, 77. A= IV/22 o IV/47 o IV/49 o IV/65 o IV/69. Ref: AMA2. 

 1xHg (Alm), 1xHg, 4xFg, 6xBt. 
  
 
IV/56. Orden de San Juan. 1291 d.C. - 1522 d.C.  

 Ag: 1. E= (a) IV/45, 49, 55b. (b) IV/55b. A= (a) IV/2. Ref: AEC. 
 (a)  Chipre 1291 d.C. – 1310 d.C.:  1xLg (Alm), 5xLg, 2xSh o Lg, 4xBt. 
 (b)  Rodas 1310 d.C. – 1522 d.C.:   1xHg (Alm), 5xLg, 2xSh o lg, 4xBt.  
 
 
IV/58. Irlandeses Medievales. 1300 d.C. - 1487 d.C.  

 Ag: 1. E= III/77, IV/16, 21bc, 58. Ref: AMA1. 
 1xSh (Alm), 1xSh o Bt, 8xBt. 
 
 
IV/61. Condotieros Italianos. 1320 d.C. - 1495 d.C. 

 Ag: 1. E= IV/5c, 13bcd, 26, 39c, 41, 43ac, 49, 55ab, 60, 61, 64bc, 69, 74, 79, 82ab. A= IV/61 

o IV/69 o IV/74 o IV/79. Ref: AMA1. 
 1xHg (Alm), 3xHg, 2xHg o Sh, 4xLg, 2xLg o Bt. 
 
 
IV/62. Ingleses de la Guerra de los 100 Años. 1322 d.C. - 1455 d.C.  

Ag: 3. E= III/19c, IV/4b, 16, 39ab, 64abc, 68ab, 76, 82a. Ref: AMA1. 
 1xSh (Alm), 3xSh, 2xSh o Lg, 6xBt. 
 
 
IV/64. Franceses Medievales. 1330 d.C. - 1445 d.C.  

Ag: 1. E= (a) IV/13b, 39b, 57bc, 61, 62, 64ab, 74, 76, 79. A= IV/16. Ref: AMA1. 
 1xSh (Alm), 2xSh, 3xSh o Lg, 3xLg, 3xBt. 
  
 
IV/68. Españoles o Portugueses Medievales. 1340 d.C. - 1485 d.C.  

Ag: 3. E= III/74, IV/29, 37abcd, 38, 39b, 62, 68ab, 74, 82ab. Ref: AMA1. 
 1xHg (Alm), 1xHg, 4xSh, 2xSh o Lg, 2xLg, 2xBt. 
 
 
IV/81. Incas. 1438 d.C. - 1534 d.C.  

Ag: 2. E= IV/70, 71, 72, 81. Ref: ASC2. 
 1xBt (Alm), 11xBt. 

 


