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M6 CO+0 DI+0 A8 V+0 | ) A1l V40 M6 CO+0 DI+0 A6 V+0
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No Muerto No Muerto Animal

M5 CO+4 DI+0 A10 V+0 | Mo: “COids DIv0 - AlZ2 @V M6 CO+0 DI+0 A14 V+0

Inmunidad parcial a armas no

| magicas Vuela

| Horrendo (TN8)




Animal

M6 CO+0 DI+0 A6 V+0
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Vuela, Enfermedad (TN8)

Gusano excavador
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| M5 CO+0 DI+0 A10 V+3

Zombi de pantano

No Muerto

M4 CO+0 DI+0 A12 V+0

M4 CO+4 DI+0 A14 V+2

Anfibio

Grande, Arma a dos manos,
Posibilidad de dos cabezas

Excavador

Esqueleto

I M6 CO+1 DI+0 A10 V+0

M6 CO+0 DI+0 A10 V+0

M6 CO+3 DI+0 A12 V+0

No Muerto

I M6 CO+3 DI+0 A13 V+0

Grande, Arma a dos manos

| Grande, Horrendo (TN12), Vuela, £
Conjurador




Alma Torturada

No Muerto

. V-2 a todos los Héroes
Energia de Voluntad, Tirada de

| Voluntad o Liderazgo para liberar

§ (TN20)
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Se}pierﬁe Gigante_

M5 CO+2 DI+0 A8 V+0

Anfibia (Serpiente de agua
gigante)

Veneno (Vibora gigante)

Gul Demoniaco
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No Muerto

I M6 CO+3 DI+0 A11 V+6
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No Muerto

M- CO+3 DI+0 A14 V+0

Dafio maximo con proyectiles (2)

Serpiente Gul

f M5 CO+2 DI+0 A8 V+0

Gul Putrefacto
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M6 CO+1 DI+0 A10 V+0

| Enfermedad (TN14)

Rama de Ralzoscura

| M6 CO+1

DI+0 A10 V+0

Muere si el Tronco muere

Mdrciélggo de Saﬁgr_g

| M8 CO+1

Vuela

DI+0 A12 V+3

Anlmal

M8 CO+1

DI+0 A10 V+0

16/30




Gul Lanzador
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No Muerto No Muerto No Muerto

| M6 CO+1 DI+1 A10 V+2

M4 CO+0 DI+0 A12 V+0

I M6 CO+2 DI+0 A10 V+2

| Lanza Huesos (distancia 10”)




