
STAR WARS 6mm por PABBLO6 
TABLA DE ARMAS 

Arma Alcance Propiedades 

Blaster  25 - 

Ametralladora 25 +1 a ráfaga 

Lanzacohetes 35 Antiblindaje 

Cañón 35 Antiblindaje  

Granada 10 Antiblindaje  

 

TABLA DE INFANTERÍA 

 

 

 

 

 

 

EQUIPO INFANTERÍA 

 

 

 

 

 

 

 
*Se podrá añadir uno por peana, con un coste extra de 1 punto. 

** Una granda por comando y gratuita. 

*** Anula la cobertura. 

TABLA VEHÍCULOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
El primer numero del CD corresponde al disparo de blasters y el segundo al de armas especiales.  

 

Infantería Mv CC CD Bli Slv H Pts 

Soldado Clon 5 5+ 4+ 0 5+ 1 5 

Droide B1 5 6+ 5+ 0 5+ 1 4 

ARC clon 5 5+ 4+ 0 4+ 1 7 

Droide B2 5 4+ 4+ 0 5+ 1 5 

Comando Clon 5 3+ 3+ 0 3+ 1 10 

Comando Droide 6 2+ 3+ 0 4+ 1 10 

Droideka 7 6+ 5+ 2 6+ 1 8 

Infantería Armas Armas especiales Otro equipo Minis x peana 

Soldado Clon 
1 blaster 

Lanzacohetes o 
Ametralladora* 

- 5 

Droide B1 
1 blaster 

Lanzacohetes o 
Ametralladora* 

- 5 

ARC clon 1 blaster - Visor*** 5 

Droide B2 1 blaster - - 5 

Comando Clon 1 blaster 1 granada** - 4 

Comando Droide 1 blaster 1 granada** - 4 

Droideka 2 blaster - - 3 

Vehículos Mv CC CD Bli Slv H Pts 

Speeder clon 12 - 5+/6+ 0 5+ 1 10 

STAP droide 12 - 6+ 0 5+ 1 7 

ATRT 10 - 4+ 1 5+ 1 14 

AAT 7 - 4+/5+ 2 5+ 3 20 

Sabre  7 - 4+ 2 5+ 2 18 

ATTE 6 - 4+/5+ 3 5+ 4 30 

NR Persuader 8 - 4+ 2 5+ 2 18 

MTT 6 - 6+ 3 5+ 5 24 

Artillería clon 4 - - 1 6+ 1 15 

Artillería droide 4 - - 1 6+ 1 15 



EQUIPO VEHÍCULOS 

 

TABLA NAVES 
 

 

 

 

 

 

 

El primer valor de su CD es contra otras naves, y el segundo para objetivos en tierra.  

 

EQUIPO NAVES 

*El misil tiene un alcance de 10cm contra vehículos.  
Cuando los cazas luchan en el espacio tienen ráfaga 1. Cuando bajan a tierra, pueden atacar a otras 
naves que se encuentren a 15 cm, y a vehículos que se encuentren a 5 cm de su movimiento.  

Vehículos Armas 
Armas 

especiales 
Capacidad transporte Minis x peana 

Speeder clon 
2 blaster 

Lanzacohetes o 
Ametralladora 

- 2 

STAP droide 2 blaster - - 3 

ATRT 2 blaster - - 2 

AAT 3 blaster Cañón - 1 

Sabre  4 blaster - - 1 

ATTE 4 blaster Cañón 2 inf y 1 ATRT 1 

NR Persuader 4 blaster - - 1 

MTT 2 - 4 1 

Artillería clon - Cañón indirecto - 1 

Artillería droide - Cañón indirecto - 1 

Naves Mv CD Slv H Pts Log 

Cruceros - - 6+ 10 - 

Cazas 20 5+/6+ - 1 1 

Bombarderos 18 6+/5+ - 1 1 

LAAT  15 6+/6+ - 1 2 

HMP 15 6+/6+ - 1 2 

Naves Armas 
Armas 

especiales 
Capacidad transporte Minis x peana 

Cruceros - - - 1 

Cazas 2 blaster - - 1 

Bombarderos 2 blaster Misil* - 1 

LAAT  2 blaster - 3 Inf/2 Lig/2 Inf y 1 Lig 1 

HMP 2 blaster - 3 Inf (excepto droidekas) 1 


