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Puedes j ]ugar esta carta aI final de
cualquier turno en el que llames a la
nave de descenso.

Puedes jugar esta carta cuando un
Bicho sea derribado por un ataque de
disparo. I Afade +2 a la tirada del dado. Si tiene

Puedes jugar esta carta cuando un
Bicho sea derribado en una lucha.

éxito, usa el resultado menor de la
tirada de dos dados al desviarla del
punto objetivo. T
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Puedes jugar esta carta cuando
muevas a un Voluntario o

Superviviente. Puede realizar dos acciones de
- o disparo pero no recibe la accién de
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Puedes jugar esta carta cuando un
Voluntario o Superviviente sea
derribado en una pelea.

Puedes jugar esta carta cuando
lances uno o mas dados.

Puedes volver a tirar uno de los

g La figura no se derriba, pero si se

mueve hacia atras 1”.
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Puedes jugar es
arma de apoyo sin municién o
atascada.

Rapidamente, el arma se recarga o se

desbloquea y el Voluntario puede i
realizar un ataque de disparo en el
proximo turno con normalidad. Y
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Puedes jugar esta carta cuando
lances uno o mas dados. |

Puedes volver a tirar uno de los !
dados. i

'

P

LOperamon Ultimo tren )
s

Puedes jugar esta cm \

II

Voluntario muera. Coloca un

marcador en el punto donde caya. |
Al final de cualquier turno, puedes |
reemplazar el marcador por la figura. |
El Voluntario esta de pie e ileso.
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Puedes jugar esta carta cuando un |
Bicho sea derribado en una lucha.

Trata el resultado como muerto.

Bicho esté a un movimiento de mas
de un voluntario o superviviente.

Puedes decidir con qué Voluntario o
Superviviente se pone en contacto.

Puedes jugar esta carta ctIaTTEo un ’
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arma de apoyo sin municion o
atascada.

Rapidamente, el arma se recarga o se
desbloquea y el Voluntario puede
realizar un ataque de disparo en el
préximo turno con normalidad. i

Puedes jugar esta carta cuando un
Bicho sea derribado por un ataque de
disparo.

Trata el resultado como muerto.
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Puedes jugar esta carta cuando un
Voluntario o Superviviente muera en
una pelea.

Trata el resultado como derribado.

Puedes ]ugar esta carta al final de ™ ‘\

cualquier turno en el que llames a la
nave de descenso.

Afade +2 a la tirada del dado. Si tiene
éxito, usa el resultado menor de la

tirada de dos dados al desviarla del
punto objetivo.



